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Abstrak

Karang Taruna merupakan organisasi sosial kemasyarakatan yang berperan penting dalam membina
generasi muda di tingkat desa, termasuk di Kecamatan Merapi Timur. Namun, pengolaan informasi,
dokumentasi, pencatatan inventaris dan anggaran belum jelas serta partisipasi pemuda dalam berbagai
aktivitas sosial masih terbatas. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi
Karang Taruna berbasis website sebagai media informasi dan sarana pendukung aktivitas pemuda. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Prototype, yang memungkinkan pengembangan
perangkat lunak secara iteratif berdasarkan umpan balik pengguna. Hasil dari penelitian ini dapat
memfasilitasi penyebaran informasi kegiatan Karang Taruna secara cepat, akurat, dan terstruktur, serta
meningkatkan partisipasi dan keterlibatan pemuda dalam kegiatan sosial. Sistem ini diharapkan dapat
menjadi solusi efektif dalam mendukung digitalisasi organisasi kepemudaan di tingkat desa.

Kata kunci : Karang Taruna, Sistem Informasi, Prototype, Laravel, RnD

Abstract

Karang Taruna is a social organization that plays an important role in developing youth at the village
level, including in the Merapi Timur District. However, the management of information and documentation
of activities is still carried out manually, making it inefficient and ineffective. This research aims to design
and develop a web-based information system for Karang Taruna as an information medium and a support
tool for youth activities. The system development method used is the Prototype method, which allows
iterative software development based on user feedback. The results of this research are expected to
facilitate the dissemination of Karang Taruna activity information in a fast, accurate, and structured
manner, and to enhance youth participation and involvement in social activities. This system is expected to
be an effective solution to support the digitalization of youth organizations at the village level.
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1. PENDAHULUAN

Karang Taruna merupakan organisasi sosial kemasyarakatan yang berperan penting dalam
membina dan mengembangkan potensi generasi muda di lingkungan desa maupun kelurahan.
Organisasi ini menjadi wadah bagi pemuda dalam melaksanakan berbagai kegiatan sosial,
keagamaan, olahraga, dan pemberdayaan masyarakat. Karang Taruna memiliki fungsi sebagai
sarana pengembangan generasi muda untuk meningkatkan kesejahteraan sosial masyarakat [1].
Di Kecamatan Merapi Timur, Karang Taruna aktif melaksanakan berbagai kegiatan seperti
gotong royong, bakti sosial, peringatan hari besar Islam, turnamen olahraga, dan kegiatan
kepemudaan lainnya. Perkembangan teknologi informasi memberikan pengaruh besar terhadap
efektivitas pengelolaan organisasi. Sistem informasi mampu membantu organisasi dalam
pengolahan data dan penyampaian informasi secara lebih cepat dan terintegrasi [2]. Teknologi
informasi juga berperan penting dalam meningkatkan efisiensi kerja organisasi dan mendukung
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komunikasi digital yang lebih efektif. Namun, berdasarkan hasil observasi pada Karang Taruna
Kecamatan Merapi Timur, proses penyebaran informasi masih dilakukan secara manual melalui
aplikasi perpesanan, papan pengumuman, dan rapat tatap muka sehingga informasi kegiatan
sering terlambat diterima oleh anggota maupun masyarakat.

Selain itu, dokumentasi kegiatan dan data organisasi masih disimpan dalam bentuk arsip
kertas dan media digital yang terpisah sehingga menyulitkan proses pencarian data ketika
dibutuhkan kembali. Pemanfaatan media informasi berbasis website dapat meningkatkan
efektivitas penyebaran informasi secara transparan dan mudah diakses masyarakat [3].
Pengelolaan data anggota, inventaris, dan anggaran organisasi yang masih dilakukan secara
manual juga berpotensi menimbulkan kesalahan pencatatan dan duplikasi data. Kondisi tersebut
menyebabkan proses monitoring aktivitas Karang Taruna oleh pihak kecamatan menjadi kurang
optimal. Pada penelitian sebelumnya yang membahas sistem informasi inventori Karang Taruna
untuk membantu pengelolaan data barang secara terkomputerisasi [4]. Penelitian lainnya
mengembangkan sistem informasi Karang Taruna berbasis website untuk mempermudah
pengelolaan kegiatan dan dokumentasi organisasi [5]. Pengembangan sistem informasi media
kegiatan Karang Taruna berbasis web untuk mendukung penyebaran informasi kegiatan kepada
masyarakat [6]. Selain itu, pengembangan sistem informasi Karang Taruna berbasis web dapat
juga dijadikan sebagai media komunikasi organisasi dan dokumentasi kegiatan [7]. Penelitian
lainnya menunjukkan bahwa sistem informasi berbasis web mampu meningkatkan partisipasi
masyarakat dan mempermudah penyampaian informasi kegiatan organisasi [8]. Berdasarkan
permasalahan tersebut, diperlukan sebuah sistem informasi Karang Taruna berbasis website yang
dapat membantu penyebaran informasi, pengelolaan kegiatan, dokumentasi, inventaris, dan
aktivitas pemuda secara terintegrasi di Kecamatan Merapi Timur. Dengan adanya sistem
informasi ini diharapkan proses pengelolaan organisasi menjadi lebih efektif, transparan, dan
mudah diakses oleh masyarakat maupun anggota Karang Taruna.

2. METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) yang bertujuan untuk
menghasilkan produk sekaligus menguji efektivitasnya [9]. Tahap penelitian dilakukan untuk
mengidentifikasi permasalahan dan kebutuhan pengguna melalui observasi, wawancara, dan studi
literatur. Sementara itu, Pressman menunjukkan bahwa proses pengembangan sistem
menggunakan model Prototype karena memungkinkan pengembang dan pengguna berinteraksi
secara aktif melalui pembuatan model awal sistem sehingga kebutuhan pengguna dapat dipahami
dengan lebih baik [10]. Dengan adanya prototipe, pengguna dapat memberikan masukan sejak
tahap awal pengembangan, sehingga sistem yang dihasilkan lebih sesuai dengan kebutuhan dan
harapan pengguna.

Tahapan pengembangkan dilakukan secara otomatis dengan model Prototype, yang terdiri dari
beberapa langkah pada gambar berikut:

Quick plan
Communication, \
\ Modelin
Quick design
p—— W
gsf\::é " CFcHs?luctinn
o

prototype

Gambar 1. Tahapan Pengembangan Prototype
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1. Komunikasi (Communication)

Tahap komunikasi merupakan tahap awal dalam metode Prototype yang bertujuan untuk
mengidentifikasi kebutuhan pengguna, permasalahan yang dihadapi, serta tujuan pengembangan
sistem melalui proses wawancara dan pengumpulan informasi dari pihak terkait. Hasil dari tahap
ini menjadi dasar dalam perancangan sistem yang akan dibangun.

2. Perencanaan (Quick Plan)

Tahap perencanaan dilakukan untuk menyusun jadwal dan tahapan pengembangan sistem sesuai
dengan metode Prototype. Perencanaan ini mencakup pembagian waktu pengerjaan mulai dari
analisis kebutuhan, perancangan, pembangunan prototype, hingga pengujian dan evaluasi sistem.

3. Pemodelan (Modeling Quick Design)

Tahap pemodelan merupakan proses perancangan sistem berdasarkan kebutuhan yang telah
diperoleh pada tahap sebelumnya. Pada tahap ini dibuat berbagai model perancangan, seperti Use
Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Entity Relationship Diagram (ERD), serta
rancangan antarmuka (interface) sebagai gambaran sistem yang akan dikembangkan.

4. Konstruksi Prototype (Construction of Prototype)

Tahap konstruksi prototype merupakan proses pembangunan sistem berdasarkan hasil
perancangan yang telah dibuat. Pada tahap ini dilakukan pembuatan basis data, pengembangan
antarmuka, serta implementasi seluruh fungsi sistem sehingga menghasilkan prototype yang
dapat digunakan dan dievaluasi oleh pengguna.

5. Pengujian dan Feedback (Deployment, Delivery, & Feedback)

Tahap pengujian dan feedback dilakukan untuk memastikan sistem telah berjalan sesuai
kebutuhan pengguna. Pengujian dilakukan menggunakan metode Black Box dan System Usability
Scale (SUS), sedangkan feedback pengguna digunakan sebagai bahan evaluasi untuk
menyempurnakan sistem agar lebih optimal, mudah digunakan, dan siap diterapkan.

Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini bertujuan untuk memperoleh
informasi yang dibutuhkan dalam pengembangan Sistem Informasi Karang Taruna. Metode yang
digunakan meliputi observasi, wawancara, dan studi pustaka.

1. Observasi

Observasi dilakukan dengan mengamati secara langsung aktivitas dan proses yang berjalan pada
Karang Taruna untuk memperoleh gambaran mengenai kebutuhan sistem yang akan
dikembangkan.

2. Wawancara

Wawancara dilakukan dengan pihak terkait untuk memperoleh informasi yang lebih mendalam
mengenai permasalahan, kebutuhan pengguna, serta fitur-fitur yang diperlukan dalam sistem.

3. Studi Pustaka

Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari berbagai referensi seperti buku, jurnal, dan
penelitian terdahulu yang berkaitan dengan sistem informasi, Karang Taruna, serta metode yang
digunakan dalam penelitian.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada tahap hasil dan pembahasan, penelitian ini menghasilkan sebuah Sistem Informasi
Karang Taruna berbasis web yang dirancang untuk mendukung pengelolaan data organisasi
secara lebih efektif dan terintegrasi. Sistem yang dikembangkan memiliki berbagai fitur, seperti
pengelolaan struktur organisasi, visi dan misi, anggaran, agenda kegiatan, inventaris, informasi
berita dan pengumuman, galeri, kontak, pengajuan desa, serta monitoring aktivitas desa oleh
pihak kecamatan. Implementasi sistem dilakukan sesuai dengan kebutuhan pengguna yang telah
dianalisis pada tahap perancangan. Selanjutnya, dilakukan pengujian sistem untuk memastikan
seluruh fitur berjalan dengan baik dan dapat digunakan oleh pengguna. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa sistem berhasil berfungsi sesuai kebutuhan serta memperoleh tingkat
usability yang baik berdasarkan pengujian System Usability Scale (SUS).

Halaman Login Admin

LOGIN ADMIN

Selamat Datang di
Sistem Informasi Karang Taruna
Kecamatan Merapi Timur LOGIN

KEMBALI KE BERANDA

Halaman login berfungsi sebagai proses autentikasi admin sebelum mengakses Sistem
Informasi Karang Taruna. Admin harus memasukkan email dan password yang telah terdaftar
pada sistem. Selanjutnya, sistem akan memvalidasi data yang diinput dengan data pada database.
Jika data sesuai, admin akan diarahkan ke halaman dashboard. Sebaliknya, jika data tidak valid,
sistem akan menolak akses dan meminta pengguna untuk memasukkan kembali data yang benar.
Mekanisme ini diterapkan untuk menjaga keamanan sistem dan memastikan hanya pengguna
yang memiliki hak akses yang dapat mengelola data.

Halaman Dashboard Admin

Beranda Desa Sengkuang

) Dashboard

A, Struktur Organisasi

+ Visi & Misi

& Anggaran Selamat Datang Admin Desa Sengkuang

] Agenda Kegiatan Kesamatan Morapi Timur - 0 Mar 2026

B Inventaris
Struktur Anggota Agenda Kegiatan Informasi Galeri

9 0 0 ofo o Jo 0

Anggota AKHY  Puma Tugas Belum Selesai Scesai

= Kontak

Data Anggaran

E+ Logout

Halaman dashboard berfungsi sebagai halaman utama admin yang menampilkan ringkasan
data penting dalam sistem, seperti jumlah anggota, agenda kegiatan, informasi, dan galeri. Data
tersebut disajikan dalam bentuk kartu statistik sehingga memudahkan admin dalam memantau
kondisi sistem secara cepat. Selain itu, tersedia menu navigasi pada sidebar yang digunakan untuk
mengelola berbagai data, seperti struktur organisasi, visi misi, anggaran, agenda kegiatan,
inventaris, informasi, galeri, dan kontak.
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Halaman Struktur Organisasi

Anggota Aktif Desa Sengkuang

Sl Karang Toruna
Acrin Besa

Daftar Diata Struktur Organisasi
= Jabatan
Riska Apriva Putr

st
[cor ] e}
[ eon | e}
B

Halaman Struktur Organisasi berfungsi untuk menampilkan data kepengurusan Karang
Taruna yang terdiri dari Anggota Aktif dan Purna Tugas. Anggota Aktif ditampilkan dalam
bentuk bagan organisasi dan tabel yang memuat informasi nama, jabatan, dan divisi, sedangkan
bagian Purna Tugas menampilkan daftar anggota yang masa jabatannya telah berakhir. Pemisahan
data ini bertujuan untuk memudahkan pengelolaan dan pemantauan struktur organisasi.

Halaman Visi dan Misi

Sl Karang Taruna e M
Vit HisiDesa Senglueng

) Dashboard

A, Struktur Organisas Visi dan Misi Berhasil diSimpan|

Visi

Misi

Halaman Visi & Misi berfungsi untuk menampilkan dan mengelola visi serta misi Karang
Taruna Desa. Informasi ditampilkan secara terpisah agar mudah dibaca dan dipahami oleh admin.
Selain melihat data, admin juga dapat melakukan pengelolaan melalui fitur edit dan hapus. Untuk
menjaga kerapian data, visi dan misi hanya dapat diinput satu kali sehingga tidak terjadi duplikasi

data.
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Halaman Anggaran

Anggaran Desa Sengkuang
Data Anggaran
Totel Masuk

Rp 1.000.000,00

Total Donasi

Rp 100.000,00

Grafik Keuangan

FILTER DATA

Junis Transaks

Semus Jenis

Tahun

Semus Teun

NO TANGGAL

1 07-03-2026

Tetal Keluar
Rp 500.000,00
Saldo Axhic
Rp 600.000,00
[ ] I e K [
[ e Sex . De
menjdd yyyy (a] Semua Bulan v
Kas Kelust has Kelar belanjs

Rp S00.000,00 =3

Halaman Anggaran Karang Taruna berfungsi untuk mengelola dan memantau data keuangan
organisasi yang meliputi pemasukan, pengeluaran, dan donasi. Halaman ini menampilkan
ringkasan keuangan berupa total kas masuk, kas keluar, donasi, dan saldo akhir, serta grafik
keuangan untuk mempermudah pemantauan kondisi keuangan. Selain itu, tersedia fitur filter,
tambah, edit, hapus, serta ekspor laporan ke format Excel dan PDF guna mendukung pengelolaan
keuangan yang lebih terstruktur dan transparan.

Halaman Pengajuan

SI Karang Taruna .
Fengajuan Besa Sengiang

() Dashboard
A, Struktur Organisas
+ Visi & Misi

@ Anggaran

Pengajuan Karang Taruna Desa

Semua Status

Tanggal Pengajusn

+ Tamisah Data

Tanggal Verifiasi Status. Catatan Alesi




TEKNOMATIKA, Vol.16, No.02, September 2026
P-ISSN : 2087-9571, E-ISSN : 2541-335X 7

Halaman Pengajuan Karang Taruna berfungsi untuk mengelola dan mengirimkan pengajuan
dari pihak desa kepada kecamatan. Data pengajuan ditampilkan dalam bentuk tabel yang memuat
informasi judul pengajuan, tanggal pengajuan, tanggal verifikasi, status, dan catatan. Sistem juga
menyediakan fitur pencarian, filter status, serta aksi tambah, edit, hapus, dan detail untuk
memudahkan pengelolaan data. Fitur edit dan hapus hanya dapat digunakan sebelum pengajuan
diverifikasi.

Halaman Agenda Kegiatan

Sl Karang Taruna -
Hoenda esiatanDesa serokueng
oard

Daftar Agenda + Tembsh Data

Rancana Tatun Beru 101202516 \202638  Readpiia  Seem [ot [ s |

Status Agenda (Selesai dan Belum Selesai)

Halaman Agenda Kegiatan berfungsi untuk mengelola dan memantau seluruh kegiatan
organisasi. Halaman ini menyediakan fitur filter periode tanggal, penambahan data agenda, serta
pengelolaan data melalui fitur edit dan hapus. Informasi agenda ditampilkan dalam bentuk tabel
yang memuat nama kegiatan, waktu pelaksanaan, penanggung jawab, dan status kegiatan. Selain
itu, tersedia indikator progres yang menunjukkan jumlah dan persentase agenda yang telah selesai
sehingga memudahkan pengguna dalam memantau pelaksanaan kegiatan.

Halaman Inventaris

Si Karang Taruna .
Irventaris Desa Sengkuang
(' Dashboar

inventaris Tt D

Halaman Inventaris berfungsi untuk mengelola dan memantau data barang milik organisasi.
Halaman ini menyediakan fitur filter berdasarkan kategori dan kondisi barang, serta fitur tambah
data, edit, hapus, dan ekspor ke format Excel. Data inventaris ditampilkan dalam bentuk tabel
yang memuat informasi nama barang, kategori, jumlah, kondisi, tahun pembelian, dan keterangan
sehingga memudahkan pengelolaan data inventaris.
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Halaman Berita dan Pengumuman

sl Taruna .
feria besa Sengtang
s Organisa

Daftar Berita

Tumamen Olshraga Merayskan hari kemerdekaan

+ Tambsh Dats.

Gotang Reyong membersinksn dess

Halaman Informasi Berita berfungsi untuk mengelola dan menampilkan informasi kegiatan
atau peristiwa yang telah dilaksanakan oleh Karang Taruna. Halaman ini menyediakan fitur
tambah data, edit, hapus, dan detail berita. Setiap berita ditampilkan dalam bentuk kartu yang
memuat gambar, judul, ringkasan isi, dan tanggal publikasi sehingga informasi dapat disajikan

secara lebih menarik dan informatif.

FenaumimanDesa Sengkueng
i d

Daftar Pengumuman

+ Tamisah Data

Halaman Informasi Pengumuman digunakan untuk menyampaikan berbagai pemberitahuan
penting kepada anggota organisasi maupun masyarakat desa. Halaman ini menyediakan fitur
tambah data, edit, hapus, dan detail pengumuman, serta mendukung penambahan file PDF sebagai
lampiran. Informasi pengumuman ditampilkan dalam bentuk kartu yang memuat judul, ringkasan
isi, dan tanggal publikasi sehingga mudah dipahami oleh pengguna.
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Halaman Galeri Foto dan Video

(el Foto besa Sengicsang

) Dashboard

A Struktur Organisas Manajemen Foto

Visi & Misi

No  Preview Katerangan

Tanggal

+ Tambah Data.

Aksi

Halaman Galeri Foto berfungsi untuk mengelola dan menampilkan dokumentasi kegiatan
dalam bentuk foto. Admin dapat menambahkan foto secara manual, sementara sistem juga
mendukung penambahan foto secara otomatis dari konten berita dan pengumuman. Dengan fitur
ini, dokumentasi kegiatan dapat tersimpan dan ditampilkan secara lebih terstruktur.

(leriVideo Desa senghieng

) Dashboard

A, Struktur Organisas Manajemen Video

isi & Misi

Halaman Galeri Video digunakan untuk mengelola dan menyimpan dokumentasi kegiatan
dalam bentuk video. Data video ditampilkan dalam bentuk tabel yang memuat preview,
keterangan, tipe sumber video, tanggal unggah, dan aksi pengelolaan. Video dapat ditambahkan
secara manual oleh admin maupun secara otomatis dari konten berita yang memiliki video, serta

tersedia fitur hapus untuk mengelola data video.

Halaman Kontak

S\ Karang Taruna
paftrkontakBesa Senguang
) Da

Kontak Desa
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Halaman Kontak digunakan untuk mengelola informasi kontak aktif Karang Taruna sehingga
memudahkan komunikasi dan penyampaian informasi terkait organisasi. Untuk menghindari
duplikasi data, sistem hanya mengizinkan satu kali input data kontak. Selain itu, tersedia fitur edit
dan hapus yang memungkinkan admin memperbarui atau menghapus informasi kontak yang telah
tersimpan.

Halaman Monitoring Desa

Monitoring Desa

Statistik Keaktifan Desa
Partau Juriah AQenda Kegrtan dan Berita yang diPublikaskan Setiap Desa.

Grafik Perbandingan Aktivitas

1 Arshan ] ° Furang Aktt

Halaman Monitoring Desa digunakan oleh admin kecamatan untuk memantau dan
mengevaluasi aktivitas Karang Taruna di setiap desa. Halaman ini menampilkan statistik
keaktifan desa berdasarkan jumlah agenda kegiatan dan informasi atau berita yang
dipublikasikan. Data tersebut disajikan dalam bentuk grafik perbandingan sehingga memudahkan
admin dalam melihat tingkat aktivitas dan partisipasi masing-masing desa.

Halaman User

Kecamatan Merapi Timur, Kabupaten Lahat

Sumatera Selatan

Berita & Pengumuman Terbaru

Update Kegiatan, Pangumuman Resr, dan Informasi Terbaru dari Desa & Kecamatan

Berita Terbaru aca Labi Bargak =

e ]

Pengumuman Terbaru

Memparingari hari batik i desa bersama para

Halaman Beranda User merupakan halaman utama yang dapat diakses oleh masyarakat tanpa
perlu login. Halaman ini berfungsi sebagai media penyampaian informasi Karang Taruna kepada
publik dan dilengkapi dengan menu navigasi seperti Beranda, Desa, Profil, Informasi, dan Galeri.
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Menu tersebut memudahkan pengguna dalam mengakses berbagai informasi terkait profil,
kegiatan, berita, serta dokumentasi Karang Taruna.

Pengujian System Usabillity Scale (SUS)

Pengujian usability pada sistem dilakukan menggunakan metode System Usability Scale
(SUS) untuk mengukur tingkat kemudahan penggunaan sistem berdasarkan pengalaman
pengguna. Pengujian melibatkan 15 responden yang terdiri dari 14 perwakilan Karang Taruna
desa dan 1 pihak kecamatan. Responden diminta memberikan penilaian terhadap 10 pertanyaan
SUS menggunakan skala Likert 1-5 setelah mencoba menggunakan sistem.

Skor SUS dihitung berdasarkan aturan standar dengan mengonversi jawaban pada setiap
pertanyaan, kemudian menjumlahkan seluruh skor dan mengalikannya dengan faktor 2,5
sehingga menghasilkan nilai pada rentang 0—100. Hasil perhitungan menunjukkan rata-rata skor
SUS sebesar 72,667. Berdasarkan interpretasi SUS, nilai tersebut termasuk dalam kategori Good,
yang menunjukkan bahwa sistem memiliki tingkat usability yang baik, mudah digunakan, mudah
dipahami, dan dapat diterima oleh pengguna.

4. KESIMPULAN

Sistem Informasi Karang Taruna Kecamatan Merapi Timur berhasil dibangun sesuai
kebutuhan pengguna dengan fitur pengelolaan anggota, kegiatan, pengajuan, keuangan,
inventaris, dan publikasi informasi. Sistem ini mampu meningkatkan efektivitas, efisiensi, serta
transparansi pengelolaan data dan penyebaran informasi, sekaligus memudahkan pihak
kecamatan dalam melakukan monitoring kegiatan Karang Taruna. Pada Hasil pengujian
Blackbox Testing menunjukkan seluruh fitur berjalan sesuai fungsinya dan dinyatakan valid,
sedangkan pengujian System Usability Scale (SUS) memperoleh skor rata-rata 72,667 yang
termasuk kategori Good. Hasil tersebut menunjukkan bahwa sistem dapat diterima pengguna dan
mendukung digitalisasi aktivitas organisasi kepemudaan berkelanjutan.
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