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Abstrak - Pariwisata menjadi salah satu industri terbesar
dan andalan dalam menghasilkan devisa negara. Dalam
pengembangan suatu objek wisata, ada faktor pendukung
seperti media promosi. Pantai Menganti merupakan objek
wisata yang menyuguhkan pemandangan panorama alam
bentang laut Samudra Hindia berwarna biru jernih di atas
bukit batu gamping dan pantai berpasir putih yang berada
di Jawa Tengah. Terletak di Desa Karang Duwur, Ayah,
Kebumen. Keindahan pantai menganti untuk dipublikasikan
masih perlu adanya dukungan berbagai media promosi.
Salah satu yang dapat dikembangkan yaitu media promosi
melalui smartphone, Android. Melihat kecenderungan
masyarakat menggunakan Android untuk sehari-hari maka
penggunaan android sebagai media promosi pariwisata
Pantai Menganti memliki potensi bagus untuk digunakan.
Melalui aplikasi mobile memungkinkan untuk menghadirkan
informasi yang mudah, efisien serta menarik, dengan begitu
akan dapat meningkatkan wisatawan yang akan berkunjung
ke Pantai Menganti. Berdasarkan dengan hasil rancangan
analisa dan desain, prototype aplikasi berhasil
diimplementasikan dengan baik. Hal ini dapat ditunjukan
dengan fitur-fitur yang telah berjalan dengan baik. Hasil
pengujian menggunakan metode blackbox diperoleh hasil
bahwa semua fungsional aplikasi telah berjalan sesuai
dengan fungsinya.

Kata kunci - wisata, android, media promosi.

I PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi sangat pesat, hal ini
memberikan pengaruh pada kehidupan masyarakat, dan
membuat setiap orang dituntut untuk bisa beradaptasi.
Perkembangan tersebut, banyak dimanfaatkan diberbagai
bidang, seperti pendidikan, industri kreatif, pariwisata,
promosi dan berbagai aspek lainnya [1]. Perkembangan
telepon seluler dan internet memberikan pengaruh bagi
berbagai aspek kehidupan, baik kehidupan secara individu,
sosial maupun yang terkait dengan dunia usaha atau bisnis
[2]. Saat ini pariwisata telah menjadi salah satu industri
terbesar di dunia dan merupakan andalan utama dalam
menghasilkan devisa diberbagai negara, dan berkembang
menjadi suatu fenomena global, bahkan pariwisata telah
ditetapkan sebagai sektor pembangunan ekonomi. Negara
yang mempunyai banyak objek wisata akan mampu
menghasilkan banyak pendapatan dan keuntungan. Saat ini
sektor pariwisata merupakan sumber devisa bagi negara
yang paling berpengaruh [3]. Selain dalam pengembangan
suatu objek wisata, ada hal yang harus diketahui yaitu faktor
pendukung pengembangannya seperti media promosi
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terhadap sarana pariwisata. Semua usaha itu perlu
ditingkatkan agar objek wisata dapat berkembang.
Walaupun suatu objek perkembangan sektor pariwisata
dapat meningkatkan pendapatan masyarakat sekitar dan
pemeritah daerah, dan juga dapat digunakan sebagai sarana
menyerap tenaga kerja sehingga dapat mengurangi angka
pengangguran dan meningkatkan angka kesempatan Kerja.
Oleh sebab itu, pembangunan pariwisata perlu ditingkatkan
dan mendapat perhatian serius dari berbagai pihak karena
mempunyai prospek yang cerah di masa yang akan datang
[4].

Objek wisata Pantai Menganti merupakan objek wisata
yang menyuguhkan pemandangan panorama alam bentang
laut Samudra Hindia berwarna biru jernih di atas bukit batu
gamping dan pantai berpasir putih yang berada di Jawa
Tengah. Terletak di Desa Karang Duwur, Kecamatan Ayah,
Kabupaten Kebumen. Pantai ini sangat berpotensi dan layak
untuk dikunjungi oleh wisatawan lokal maupun wisatawan
mancanegara hal ini dapat dibuktikan bahwa Pantai
Menganti memiliki pemandangan yang menarik, hamparan
pasir putih hasil abrasi batu gamping dan keindahan pohon
kelapa di pinggir pantai. Pemandangan lebih eksotis jika
pengunjung menaiki bukit di sisi timur pantai, di bukit
tersebut pengunjung dapat melihat seluruh kawasan pantai,
lekuk bukit karang dan birunya lautan samudra.

Keindahan pantai menganti untuk dipublikasikan secara
luas masih perlu adanya dukungan berbagai media sebagai
media promosi. Salah satu sarana atau media promosi yang
dapat dikembangkan vyaitu media promosi yang dapat
dijangkau melalui seluler atau smartphone berbasis Android.

Android merupakan sistem operasi untuk telepon seluler
berbasis Linux, yang mendominasi peredaran smartphone di
tanah air. Android disebut juga sebagai sistem operasi
mobile yang open platform, dimana memungkinkan pihak
ketiga untuk melakukan pengembangan dalam aplikasinya
[5]. Hal ini mengakibatkan banyak para developer atau
pengembang yang membuat aplikasi guna memenuhi
kebutuhan masyarakat atau pengguna [6].

Melalui kecenderungan masyarakat yang lebih sering
menggunakan handphone untuk kegiatan sehari-hari maka
penggunaan android sebagai media promosi pariwisata
Pantai Menganti memliki potensi bagus untuk digunakan.
Pariwisata harus dikelola secara profesional, pemasaran
yang baik melalui promosi yang kreatif dan tepat sasaran
sehingga dapat meningkatkan pendapatan. Sebagai upaya
untuk mempromosikan potensi pariwisata maka diperlukan
campur tangan semua pihak. Pemerintah mendorong lewat
regulasi, promosi dan infrastruktur, melalui pemanfaatan
teknologi [7].
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Melalui aplikasi mobile tersebut memungkinkan untuk
menghadirkan informasi yang mudah, efisien serta menarik,
dengan begitu akan dapat meningkatkan wisatawan yang
akan berkunjung ke Pantai Menganti. Informasi wisata
Pantai Menganti dapat diperoleh secara langsung dan
dimanapun oleh wisatawan mengenai tempat yang akan
mereka kunjungi.

Terciptanya sebuah aplikasi mobile dengan operating
sistem android untuk mempermudah pengguna dalam
mendapatkan informasi berupa profil objek wisata dan lokai
objek wisata [8], memudahkan setiap wisatawan khususnya
pengguna smartphone Android untuk mendapatkan
informasi mengenai lokasi objek wisata unggulan [9].
Pemanfaatan smartphone berbasis android sebagai media
promosi merupakan salah satu inovasi promosi objek wisata
yang dapat memenuhi kebutuhan masyarakat secara luas
akan kebutuhan informasi, dan hal ini sangat mungkin untuk
terus dikembangkan ke arah yang lebih baik lagi [10].
Memanfaatkan teknologi smartphone android, penulis
membuat aplikasi untuk mempromosikan pariwisata
khususnya Pantai Menganti.

. METODE PENELITIAN

Dalam pengembangan prototype aplikasi media promosi
wisata berbasis android, tiap tahapan dilalui berdasarkan
tahapan-demi tahapan yang telah disusun. Adapun dalam
penelitian ini, dilakukan penyusunan kerangka berpikir dan
pengembangan dilakukan menggunakan metode waterfall.

Waterfall merupakan salah satu model pengembangan
sistem yang terdiri atas beberapa tahapan, yaitu analisis
kebutuhan perangkat lunak, desain, pembuatan kode
program, dan pengujian [11], tahapan tersebut dirancang
dalam skema pada gambar 1.

Kerangka berfikir yang digunakan, disusun guna
mencari latar belakang dan penyelesaiannya menggunakan
implementasi aplikasi promosi wisata, sehingga hasil yang
diharapkan dalam penelitian ini dapat tercapai. Adapun
dalam penyusunannya, kerangka berpikir yang disusun
seperti terlihat pada gambar 2.
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Gambar 1. Model Pengembangan
Sistem Waterfall [11]

Melakukan observasi untuk mengamati Tempat
wisata dan wawancara untuk mengumpulkan data
berupa masalah mempromosikan dan
mengenalkan Pantal Menganti kepada masyarakat

media promos yang

kurang efektif

Rencana solusi untuk Dapat mempromosikan wisata secara luas sehingga
dapat meninghatkan pengunjung pantai menganti, agar taget jumlah
pengunjung tercapai adalah dengan merancang sebuah media yang dapat
di akses oleh banyak pengguna dan dapat digunakan setiap waktu.
Aplikasi Media Promos Wisata Pantai Menganti adalah media yang tepat
untuk membantu solusi pemecahan masalah.

Pengkodean Teori Tinjauan
Project Pustaka

Proses implementasi pembuatan Aplikas Media Promos Wisata
Pantai Menganti dengan software pendukung, Adobe

md Dreamweafer cs5, xampp, Adobe Photoshop cs5 dan Basic For
Android (B44).

Uji kelayakan aplikasi Dengan
pengelola wisata dan quisioner Hasil;

dengan pengguna android mobile. Aplikasi ini diharapkan agar
dapat membantu pengelola wisata
untuk meningkatkan jumlah
pengunjung, dapat mengetahui
selurub informasi yang ada di
pantai menganti serta
memberikan media promosi yang
dapat mengenalkan pantai
menganti kepada masyarakat luas
sehingga timbul ketertarikan
untuk berkunjung ke tempat
wisata, dan diharapkan dapat
mencapai target jumlah
pengunjung pantai menganti.
Dengan aplikasi ini diharapkan
membantu wisatawan yang
berkunjung ke pantai m enganti
karena tersedia layanan GPS dan
rute transportasi untuk
memudabkan wisatawan yang
akan berkunjung ke tempat wisata
serta aplikasi imi dapat diakses
oleh semua pengguna android
mobile.

Data Hasil
Pengujian
Untuk
Perbalkan
Project

Proges Pengujlan Project
Urituk Pemecahan Masalah

Gambar 2. Alur Kerangka Berfikir

1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pantai Menganti merupakan salah satu obyek wisata
alam yang ada di Kabupaten Kebumen. Saat ini
pemanfaatan media promosi masih terbatas secara
konvensional, yaitu penggunaan spanduk, banner, iklan
media cetak, dan sebagainya. Hal ini tentunya berdampak
terhadap jumlah pengunjung, karena media informasi dan
promosi terbatas hanya pada mereka pengunjung yang dekat
dengan wilayah Pantai Menganti yang bisa menjangkaunya,
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atau masyarakat yang hanya dapat menjangkau akses
informasi tersebut.

Seiring berkembangnya teknologi smartphone berbasis
Android yang dapat dimiliki masyarakat secara luas karena
harga yang terjangkau memberikan peluang akses internet
yang lebih luas, sehingga dengan adanya peluang ini dapat
dimanfaatkan untuk meningkatkan jumlah pengunjung,
yaitu dengan cara untuk membuat aplikasi promosi untuk
Pantai Menganti sebagai media pendukung promosi online
yang dapat diakses oleh masyarakat luas menggunakan
mobile Android.

Dalam tahapan pengembangan, khususnya pada tahap
desain dilakukan penyusunan data flow diagram, yang
menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi
yang diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan
(input) dan keluaran (output), gambar 3 berikut desain
diagram konteks yang disusun guna pengembangan aplikasi.

Datasaan

Informasi data admin
Informasi data obyek
Informasi data gambar depan
Informasi data tanf
Informasi data transportas
Informasi data wahana

Informasi data galen wahana
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Informasi data galen fasilitas
Informasi data galeri all
Informasi data tentang kami
Informasi data profil pembuat

/ \ Informasi data saran

\

Pagan Aplikasi Media Promosi Wisata Administrator

Pantai Menganti

Informasi data tiket masuk | Informasi datavideo
Informasi data wahana | Informasi data lokasi DaaAdmin | Datagaleri wahana
Informas; data fasilitas | 1nformasi data ransportas Daaobyek | Datafasilitas

Informasi datagaleri | Informasi data Tentang kami Data gambar depan | Data galeri fasilitas

Informasi data saran Datatarif | Datagaleriadl

Daatrangportas | Datatentang kami
Daawahana | Data Profil pembuat

Datasaan

Gambar 3. Gambar DFD Diagram Konteks

Desain  menu utama dalam aplikasi ini akan
menampilkan logo aplikasi, nama aplikasi, tampilan foto,
button tiket masuk, button wahana, button galeri, button
video, button lokasi, button transportasi, button tentang
kami, button saran, nama aplikasi dan alamat seperti pada
gambar 4. Tiap menu yang disajikan memberikan informasi
terkait dan terkini, sehingga pengunjung atau wisatawan
akan dengan mudah mendapatkan informasi secara lengkap
dan akurat, seperti yang terlihat pada gambar 5.

Desain tampilan halaman admin berfungsi untuk
memudahkan admin dalam menambah, mengurangi,
merubah semua informasi berupa data admin, data obyek,
data gambar depan, data tarif, data transportasi, data
wahana, data galeri wahana, data fasilitas, data galeri
fasilitas, data galeri all, tentang kami, profil pembuat dan
saran, yang nantinya akan diakses oleh administrator, seperti
pada gambar 6.
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Gambar 4. Gambar Desain Aplikasi
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0 Pantai Menganti MENU

Nama Wahana

Tampilan Foto

Deskripsi singkat tentang wahana

Lihat

Pantai Menganti
Desa Karang Duwur | Kebumen— Jawa Tengah

Gambar 5. Deskripsi dan Sajian Informasi pada Aplikasi
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Pantai Menganti

_ APLIKASI ADMINISTRATOR

Pantai Menganti

Gambar 6. Gambar Desain Halaman Admin

Tahap pengujian sistem merupakan tahapan aplikasi
untuk diujikan, tahapan ini merupakan tahapan guna
menemukan beberapa kekurangan yang ada dalam sistem.
Pada penelitian ini menggunakan teknik pengujian alfa.
Pengujian alfa merupakan pengujian yang dilakukan oleh
sisi pengembang. Pengujian ini dilakukan hanya untuk
sirkulasi internal dan masalah atau ketidak lengkapan yang
terdapat dalam aplikasi dapat diduga sebelumnya. Pegujian
dilakukan dengan metode blackbox.

Pengujian bagian sisi aplikasi yang digunakan pengguna,
seperti pada tabel 1 berikut ini.

Tabel 1. Pengujian Sisi Pengguna (User) Aplikasi

Item Uji Detail Pengujian Hasil
Tiket Masuk ke Halaman Tarif Tiket | Diterima
Masuk Masuk
Wahana Masuk ke Halaman List Wahana | Diterima
Galeri Diterima
Lihat Diterima
Fasilitas Masuk ke Halaman List Fasilitas | Diterima
Galeri Diterima
Lihat Diterima
Galeri Masuk ke Halaman Galeri Diterima
Fasilitas Masuk ke Halaman List Fasilitas | Diterima
Galeri Diterima
Lihat Diterima
Galeri Masuk ke halaman galeri Diterima
Video Masuk ke halaman video Pantai | Diterima
Menganti
Lokasi Masuk kehalaman tampilan maps | Diterima
lokasi
Petunjuk arah (perlu gps) Diterima
Transpor | Masuk ke halaman transportasi Diterima
tasi Bus dari barat Diterima
Bus dari timur Diterima
Bus dari utara Diterima
Kereta Diterima
Pesawat Diterima
Tentang | Masuk ke halaman deskripsi | Diterima
Kami pantai menganti, kontak kami,
profil pembuat
Saran Masuk ke halaman saran Diterima
Input saran Diterima
Kirim Diterima
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Pengujian bagian sisi admin aplikasi, seperti pada tabel 2

berikut ini.
Tabel 2. Pengujian Sisi Admin Aplikasi
Item Uji Detail Pengujian Hasil
Login Masuk ke halaman admin Diterima
Admin Edit data admin dan simpan Diterima
Obyek Edit data obyek dan simpan Diterima
Gambar Edit data gambar depan dan | Diterima
Depan simpan
Tarif Edit data tarif dan simpan Diterima
Data Tambah Transport Diterima
Transportasi | Edit Rute Diterima
Tambah Rute Diterima
Edit Data Transportasi Diterima
Data Tambah Wahana Diterima
Wahana Edit Wahana Diterima
Hapus Diterima
Simpan Diterima
Data Tambah Galeri Wahana Diterima
Galeri Edit Galeri Wahana Diterima
Wahana Hapus Diterima
Simpan Diterima
Data Tambah Fasilitas Diterima
Fasilitas Edit Data Diterima
Fasilitas Diterima
Hapus Diterima
Simpan Diterima
Data Tambah Galeri Fasilitas Diterima
Galeri Edit Galeri Diterima
Fasilitas Fasilitas Diterima
Hapus Diterima
Simpan Diterima
Data Tambah Galeri All Diterima
Galeri All | Edit Data Galeri All Diterima
Hapus Gambar Diterima
Simpan Diterima
Tentang Edit Tentang Kami dan | Diterima
Kami Simpan
Profil Edit Profil Pembuat dan | Diterima
Pembuat Simpan
Saran Edit saran Diterima
Hapus Saran Diterima
Simpan Diterima

Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang
muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian, sehingga
diperlukan adanya tahap pemeliharaan. Pada tahap
pemeliharaan yang dilakukan berupa (1) Backup Database,
metode ini dilakukukan apabila ada kerusakan database,
maka backup database bisa digunakan untuk me-recover
atau mengembalikan kondisi database kedalam kondisi
normal. Backup database juga bertujuan untuk menjaga
sistem dari serangan yang membahayakan sistem misalnya
virus. (2) Cek hosting secara berkala, diperlukan untuk
mengetahui dan memastikan bahwa data-data yang sudah di-
hosting itu aman dan sesuai dengan yang dibutuhkan.

IV. KESIMPULAN

Berdasarkan dengan hasil rancangan analisa dan desain,
prototype aplikasi berhasil diimplementasikan dengan baik.
Hal ini dapat ditunjukan dengan fitur-fitur yang telah
berjalan dengan baik, resolusi layar yang dapat otomastis
menyesuaikan layar mobile Android. Hasil pengujian yang
telah dilakukan oleh peneliti menggunakan metode blackbox
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diperoleh hasil bahwa semua fungsional aplikasi telah
berjalan sesuai dengan fungsinya.

V. SARAN

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi berbasis
Android, untuk pengembangan dan penelitian selanjutnya
diharapkan dapat menghasilkan aplikasi yang berbasis
operating system lain pada mobile atau smartphone sehingga
dapat diakses lebih luas. Penambahan dan pengembangan
fitur-fitur baru pada aplikasi juga sangat dibutuhkan seperti
GPS atau location based service (LBS) dan beberapa fitur
lain, mengikuti perkembangan trend teknologi. Termasuk
testing user Acceptence perlu dilakukan guna mendapat
komentar, saran, respon dan feedback dari wisatawan,
masyarakat dan pengguna aplikasi secara langsung.
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